
개요
대단원명 2. 행운과 금기

학습 
목표

행운을 상징하는 물건, 동물, 행동 등에 대해 알아보고, 행운을 얻기 위해 또는 불행
을 피하기 위해 믿어 온 금기에 대해서도 함께 알아본다.

소단원
구성

01. 행운

영상
드림캐쳐를 선물받은 손녀에게 한국의 복조리를 설명하는 
할머니

활 동 지
1

1. 색종이로 복조리 만들기

활 동 지
2

1. 불행을 피하거나 행운을 얻기 위한 소품 설명하기

02. 동물

영상 행운을 가져다 준다고 믿는 한국의 까치와 원앙

활 동 지
1

1. 살고 있는 나라에서 사람들이 좋아하는 동물, 싫어하는 
동물 쓰고 이유 적기
2. 살고 있는 나라에서 어떤 동물이 어떤 의미를 갖는지 
쓰기

활 동 지
2

1. 행운을 주는 동물을 콜라주 기법으로 그리기

03. 행동 

영상
밤에 손톱을 깎는 남동생에게 그러면 안된다고 누나가 손
톱 먹은 쥐 전래동화를 이야기함. 

활 동 지
1

1. 종이에 손바닥 모양을 그리고, 그 위에 손톱을 길게 잘
라 붙여 손톱깎이로 자르는 연습하기

활 동 지
2

1. 살고 있는 나라의 금기에 대해서 이야기 하기

역사 
학습

사진찍기와 단
발령

활동지
그림을 보고 조선시대에 일어난 사진찍기 거부와 단발령에 
대해 생각해보기    

대단원 수업 예시

1
영상
감상
전

도입 영상을 감상하기 전에 다음과 같이 이야기 나눌 수 있다.
“삼년고개라는 전해동화를 들어본 적이 있어요?” “금기가 무엇인가요?”, “여러분이 
살고 있는 나라의 금기는 어떤 것이 있나요?”, “금기 행동을 해결하는 방법이나 이
야기를 알고 있나요?” “삼년고개 이야기를 통해 금기가 무엇인지 금기에 어떻게 대
처할지 알아볼까요?”

2
영상
감상

도입 영상을 감상한다.
[도입 영상 주요 내용] 전래동화 ‘삼년고개’는 넘어지면 3년밖에 못 산다는 고개를 
넘다가 넘어진 할아버지와 그것을 해결한 청년의 이야기입니다. 곧 죽을 거라는 걱
정에 병이 든 할아버지에게 한 젊은이가 와서 할아버지를 삼년고개에서 계속 구르
게 하여 더 이상 걱정하지 않고 오래 살 수 있다고 했습니다. 금기를 지혜롭게 해결
한 삼년고개의 이야기입니다. 

3
영상
감상 
후

도입 영상을 감상한 후에 다음과 같이 이야기 나눌 수 있다.
“삼년고개 이야기에는 누가 나오나요?”, “할아버지는 왜 병이 들었나요?”, “삼년고개
에서 넘어지면 어떤 일이 생기나요?”, “삼년고개에서 넘어진 할아버지는 어떻게 되
었나요?”, “할아버지의 걱정을 듣고 젊은 청년이 준 해결책은 무엇이었나요?”, “여러
분이 살고 있는 나라에 삼년고개와 비슷한 금기 이야기가 있나요?”, “여러분이 알고 
있는 금기는 어떤 것이 있나요? 함께 이야기해 보아요.”

소단원 수업 예시(01. 행운)

1
영상
감상
전

소단원01 영상을 감상하기 전에 다음과 같이 이야기 나눌 수 있다.
“드림캐처가 무엇인지 알아요?”, “한국에서는 드림캐처와 비슷한 복조리가 있는데요, 
복조리에 대해 들어본 적이 있나요?”, “여러분 나라에서는 행운을 준다고 믿는 물건
이나 행동이 있나요?”, “자, 그럼 영상을 통해서 행운을 주는 복조리에 대해 알아볼 
거예요. 영상을 다 본 후에 함께 이야기해 봅시다.”

2
영상
감상

- 소단원01 영상 전체를 보여준다.
- 학생들이 이해하기 어려운 어휘나 내용이 있는 부분의 내용 질문을 한두 개 한 

후에 답이 나오지 않으면 해당 장면을 다시 보여주고 이야기 나눈다.

3
영상
감상 
후

소단원01 영상을 감상한 후에 다음과 같이 이야기 나눌 수 있다.
“조리의 원래 용도는 무엇인가요?”, “복조리는 어떤 물건인가요?”, “조리는 한국 사람에
게 왜 중요한 도구였나요?”, “복조리는 언제 많이 샀고, 어디에 두었나요?”, “여러분



이 살고 있는 나라에서도 복조리와 같은 행운을 가져다 주는 물건이 있나요? 그 물
건에 대해 이야기 봅시다.”

4
활동
지 

학습

소단원01 영상을 감상한 후에 다음과 같이 활동지 학습을 진행할 수 있다.
“활동지 1번을 보세요. 대나무로 복조리를 만들기 힘드니 색종이로 복조리를 만들어 봅
시다.”
”활동지 2번을 보고 세계 여러 나라에서 불행을 피하거나 행운을 얻기 위해 하는 것들
에 대해 알아 보고 여러분이 살고 있는 나라에서는 무엇을 하는지 얘기해 봅시다.“……

5
마무
리

활동지 학습을 끝낸 후에 다음과 같이 상호문화적인 내용으로 수업을 마무리할 수 
있다.
“오늘 수업을 통해서 무엇을 새롭게 알게 됐어요?”, 
“행운을 가져다 주는 한국의 물건과 여러분이 살고 있는 나라의 물건을 비교해 볼까
요?”, 
“나에게 행운을 준다고 믿는 물건이 있다면 소개해 주세요.”



활동지 구성
소단원 활동지1(저학년용) 활동지2(고학년용)

01.
자장가

유의 
사항

- 신체 활동과 언어 활동을 통합한 활동
임.

- 복조리를 만들면서 행운을 가져다주는 
다른 물건에 대해 생각해 볼 수 있음.

- 세계 여러 나라에서 불행을 피하거나 
행운을 얻기 위해 하는 것을 알 수 있
음. 

- 살고 있는 나라에서 불행을 피하거나 
행운을 얻기 위해 하는 것들이 무엇이 
있는지 알아볼 수 있음.  

02.
전통 
민요

유의 
사항

- 살고 있는 나라의 사람들은 어떤 동물
을 좋아하는지 싫어하는지 알아봄. 

- 살고 있는 나라에서 어떤 동물에 어떤 
의미가 있는지 알아봄.

- 자신에게 행운을 주는 동물은 무엇이
고, 그 동물을 콜라주 기법으로 완성해 
봄. 



03.
스포츠
선수 

유의 
사항

- 신체 활동을 통해 전래동화 이야기의 
활동을 체험해 봄.  

- 자른 종이 손톱은 꼭 모아서 버리도록 
주의시킴 . 

- 여러분이 살고 있는 나라의 금기에 대
해서 소개하고 캐릭터와 말풍선이 있는 
그림으로 그려봄. 


