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다루는 것



1. 한국어 수업에서 다루는 것

한국어, 한국 문화, 한국 역사, 한국 사회

한국에 대한 모든 것

한국어 한국 문화 한국 역사 한국 사회

한국에 대한 모든 것



2. 교구 제작의 어려움

-이미지 자료를 예로 하여-



교구 제작의 어려움 : 이미지 자료의 조건

2. 교구 제작의 어려움 –이미지 자료를 예로 하여-



2. 교구 제작의 어려움 –이미지 자료를 예로 하여-

보편성, 상징성

무엇을지시하는지쉽게떠올릴수있어야함

1

경찰 기술자? 연구원?

과학자!?

수업 자료로 적합 수업 자료로 부적합



2. 교구 제작의 어려움 –이미지 자료를 예로 하여-

높은 해상도

깨끗하고 선명해야 함

2

선명함선명하지않음

‘교실’이라는정보를쉽게
파악할수 있음



2. 교구 제작의 어려움 –이미지 자료를 예로 하여-

높은 해상도

깨끗하고 선명해야 함

2

그림의크기와선명도는교실과학생수에비례



2. 교구 제작의 어려움 –이미지 자료를 예로 하여-

간결한 정보

필요한 정보를 쉽고 빠르게 찾을 수 있어야 함

주제 : 교통

목표 어휘 : ‘타다, 내리다, 갈아타다＇

3

너무많은정보를담고있음



인터넷 검색 결과 값

구글 이미지 검색 클립아트 ‘높다’ 검색
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인터넷 검색 결과 값

구글 이미지 검색 클립아트 ‘높다’ 검색
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2. 교구 제작의 어려움 –이미지 자료를 예로 하여-



수업에활용할수 있는단어카드

2. 교구 제작의 어려움 –이미지 자료를 예로 하여-

의미를쉽게알수 있어야함

이미지가깨끗하고선명해야함

수업에필요한정보를담고있어야함

양질의자료를활용해야만

교사가기대하는효과를거둘수있음

2

1

3



교사의 고민

2. 교구 제작의 어려움 –이미지 자료를 예로 하여-

수많은수업자료를교사개인이다만들수있을까?

한국어교사를위한수업자료모음은없을까?

교사들이만든자료를공유하면어떨까? 

공유



교사의 고민

2. 교구 제작의 어려움 –이미지 자료를 예로 하여-

나이가어릴수록, 초급학습자일수록

언어외적인요소가언어학습에더큰 영향을미침

시각과청각을활성화 > 기억을더잘할수 있게

► 흥미있으면서도수업절차(도입, 제시, 연습, 활용)에

알맞게제작된양질의자료가필요함

Rulmann(1990)

“인간이 읽은 것(text)의 10%, 본 것(image/video)의 20%,

보고 들은 것(video, audio)의 30%, 

보고 듣고 행동한 것(video, audio, do)의 70%를 기억한다.” 
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활용한 한국어 교육



3. 스터디코리안을 활용한 한국어 교육

한글학교교사를위한자료의보고 : STUDY KOREAN

영상 영역



3. 스터디코리안을 활용한 한국어 교육

e-교육과정 : 한국어학습, 교사연수, 관련한국어학습콘텐츠제공

교사연수와한국어학습에서제공하는동영상을
교사자료실에서파일로다운받을수 있음



3. 스터디코리안을 활용한 한국어 교육

문화ㆍ역사 : K-POP 한국어, 드라마, 동요, 국악, 한국사, 이민사, 동북아역사



3. 스터디코리안을 활용한 한국어 교육

교사자료실 : 다양한수업자료구축

E-교육과정다운로드
교사와학습자모두학습콘텐츠를
다양하게활용할수있도록배려함



4. 다양한 자료 활용을

통한 수업의 기대 효과



4. 다양한 자료 활용을 통한 수업의 기대 효과

여러감각을활용하여더 잘기억할수 있게함

텍스트와이미지, 비디오, 오디오등의멀티미디어매체로

여러정보를복합적으로전달하여단일매체보다

더큰 학습 효과를창출함



4. 다양한 자료 활용을 통한 수업의 기대 효과

학습내용을보다쉽게이해할수있음

교사가제공하는정보의한계를극복할수있음



4. 다양한 자료 활용을 통한 수업의 기대 효과

정서적부담감을줄일수 있음

만화나동영상같은자료로학습자에게

친숙하고쉽게다가갈수 있음



4. 다양한 자료 활용을 통한 수업의 기대 효과

학습에실제성을부여할수있음

의사소통을위한구체적인상황과맥락을제시하여

생동감있는 학습을실현


