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Abstract
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study is to present a study on the project-based learning thorough UCC 

production in Korean Language Education. Project work is based on the 

learner-centered education. Learners can communicate through integrated 

language skill built for interaction. Project work can be presented as newspaper, 
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that can motivate and lead participation to the learners who are familiar with 

multimedia. Therefore, the present paper suggests the instruction model with 

UCC production in the project work that can be used in Korean Language 

Education. The instruction model proposes the process of the project work in 

the company with the levels of UCC production. It is expected that the effect 

of language learning and affective domain of learners’ education can be 

presented through this instruction model. (Sangmyung University)
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1. 서론

이 연구는 한국어 교육에서 UCC1) 제작을 활용한 로젝트 수업 방안

을 제시하는 데에 그 목 이 있다. 우리가 재 살고 있는 정보사회의 교

육  패러다임은 가르치는 교사 심에서 배우는 학생 심으로의 환

이다(강인애, 2007: 14). 이는 구성주의가 지향하는 학습자 심 교육을 

말하는데 학습자 심 교육이란 말 그 로 학습자가 수업의 주체가 되어 

스스로 수업을 진행해 나가는 것이다. 이에 바탕을 둔 수업이 바로 로

젝트 수업(Project work)이다. 

로젝트 수업은 학습자가 과제를 선정하고 수행해 가는 과정에서 동

료 학습자와 상호 력하여 진행하는 수업 방식으로 과정이 진행되는 동

안에 구성원 간에 상호 작용을 하기 해 언어 기능을 통합하여 의사소

통을 시도한다. 로젝트 수업에서는 주제와 매체의 종류에 따라 신문, 

잡지, 보고서, 발표문, UCC 제작 등과 같은 결과물을 생성할 수 있다. 이 

 UCC 제작은 컴퓨터와 인터넷을 사용하며 성장한 상 세 의 학습

자들에게 동기유발과 극 인 참여를 유도할 수 있는 매개체가 될 것이

다. 왜냐하면 그들은 태어나면서부터 멀티미디어 환경 속에서 자연스럽

게 노출되었기 때문에 기존 세 와는 달리 컴퓨터를 통한 정보처리에 능

하고, 시각  정보를 선호하여 상을 통한 자기표 이 익숙하기 때문이

다. 따라서 이 연구에서는 한국어 교육 장에서 사용할 수 있는 UCC 

제작을 활용한 로젝트 모형을 제안하고자 한다.

재까지 한국어 교육 분야에서 UCC를 활용하거나 로젝트를 기반

1) UCC(User Created Contents, 손수제작물)는 일반인이 만든 동 상, , 사진 

따 의 제작물을 가리킨다. 한 UCC는 매체, 내용, 형태에 따라 텍스트 

UCC, 오디오 UCC, 비디오 UCC, 정보 UCC, 엔터테인먼트 UCC 등으로 세분

화 할 수 있다(류철균ㆍ박나 , 2007: 93). 그 지만 이 연구에서는 UCC의 

범주를 학습자들이 제작한 동 상 UCC로 한정시켜 논하고자 한다. 
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으로 한 수업 방안에 한 연구는 꾸 히 논의되었다. 먼 , 상 매체로

서 UCC를 활용하여 수업 방안을 제시한 연구가 있다(김지은, 2010; 고

문희, 2011; 차순정, 2011; 한경화, 2011). 그 지만 기존 연구에서는 교

실 활동의 일부로서 컴퓨터 동 상을 보고 학습과 연 시키는 것에만 그

쳐 있었기 때문에 이 연구에서 논의하고자 하는 UCC 제작을 활용한 한

국어 수업 방안과는 거리가 있다. 과제 유형의 하나로 동 상 제작을 제

안하고 이를 활용한 교수-학습 모형을 제시한 논문도 있다(박환, 2012). 

그 지만 로젝트 수업에서 UCC 제작을 활용한 것이 아니고 과제로서 

UCC 제작과 활용만을 논의하 다는 에서 이 연구와 차별성을 갖는다. 

다음으로 로젝트를 기반으로 수업 방안을 제시한 연구는 크게 두 분

야로 나  수 있다. 먼 , 문화교육을 해 소설이나 화 등을 활용하여 

로젝트 기반 수업 모형을 제시한 연구(김 진, 2007; 윤 , 2006; 박선

희, 2006)가 있고 다음으로는 언어 기능을 향상시키기 해 로젝트 기

반 수업 방안을 제시한 연구가 있다(이미혜, 2001; 유숙 , 2002; 김 진 

2006; 김지 , 2007; 문명신, 2009; 김 아, 2010). 첫 번째 분야는 문화교

육에 을 맞추어 로젝트 수업을 논하 다는 에서 이 연구와 차별

성이 있지만 두 번째 분야는 언어 학습에 을 두어 논하 다는 에

서는 이 연구와 일부 일치한다. 그러나 이 연구는 기존 연구의 로젝트 

수업 모형에서 한 단계 더 발 시켜 UCC 제작 단계를 첨부한 로젝트 

기반 수업 모형을 모색한다는 에서 차별성을 지닌다.

연구는 다음과 같이 진행할 것이다. 2장에서는 로젝트 수업과 UCC 

제작을 활용한 수업의 특성을 살펴보고, 한국어 교육과 연  지어 활용 

가능성을 모색할 것이다. 3장에서는 한국어 교육 장에서 사용할 수 있

는 UCC 제작을 활용한 로젝트 수업 방안을 제안하기 해서 UCC 제

작 교수 수업 모형과 이것을 활용한 실제 수업의 사례를 제시할 것이다.

이 연구에서 제안하고 있는 교수 수업 모형은 기존의 연구에서 제시한 

로젝트 모형에서 한 단계 더 나아가 로젝트 과정과 UCC 제작 단계
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를 함께 제시한 UCC 제작 로젝트 수업 모형을 제시하는 데에 의의를 

가질 수 있을 것이다. 한 이 모형을 통해 학습자의 언어 학습 측면과 

정의 인 측면의 효과를 기 할 수 있을 것이다.

2. UCC 제작을 활용한 로젝트 수업

2.1. 로젝트 수업의 특성

로젝트 수업이란 학습자가 스스로 과제를 선정하고 결과물을 완성

해 가는 과정에서 동료 학습자와의 상호 작용을 통해 상호 력하며 진

행하는 수업 방식이다. 상호 작용이란 학습에서 요한 요소로 의사소통

을 기본으로 하며, 학습에 한 동기나 학습능력, 극성을 유도할 수 있

고 학습과정을 활성화시킴으로써 학습자의 지식을 넓 갈 수 있는 요소

이다(김상연 외, 2011: 319). 

로젝트 수업은 학습자가 여러 상황에서 상호 작용을 하며 과제를 수

행함으로써 문제해결능력을 향상시키며 자신감을 고취시키고 성취감을 

얻을 수 있다. 한 극 인 참여를 유도하고 창의성과 자율성을 신장

하는 동시에 학습자 심의 능동 이고 참여 인 교육이라는 에서 고

무 인 수업 방식이다( 명화ㆍ신경숙, 2004: 289; 박수홍ㆍ황 미, 

2006: 363; 박민정, 2007: 266).

이와 같은 로젝트의 특성은 언어 수업에서도 정 으로 다루어지

고 있다. 로젝트 수업은 교사가 아닌 학습자가 심이 되어 서로 력

하며 과제를 해결하는 과정에서 의사소통의 기술이 필요하기 때문에 언

어 수업에서 유용하다(Hedge, 1993: 276~277, 손재은, 2009: 151~154). 

한, 로젝트 수업은 수업의 범주를 교실 안에서 교실 밖으로 넓히는 

역할을 함으로써 학습자에게 교실 밖의 실 세계에서 과제를 수행하기 

해 다른 사람들과 상호 작용하는 기회를 제공한다. 이때 학습자들은 
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상호 작용을 하기 해 언어의 4가지 기능을 수행하게 되고 이러한 과정

을 통해 학습에 한 동기가 생기고 성취감을 느끼게 된다(Fried-Booth, 

1982: 99). 곧, 언어 수업에서 로젝트 수업은 언어 학습 측면뿐만 아니

라 정의 인 측면에서도 효과를 기 할 수 있다.2)

한국어 교육 장에서도 로젝트 수업의 이러한 특성은 다음과 같이 

활용될 수 있다. 먼 , 로젝트 수업에서 학습자가 동료 학습자와 함께 

목표언어를 사용하여 계획하고 실행하고 완성하는 단계에서 상호 작용

을 통해 언어의 4가지 기능을 통합하여 활용하기 때문에 의사소통능력

을 향상시킬 수 있다. 다음으로, 로젝트 수업은 교사가 아닌 학습자가 

심이 되며 결과물을 완성하기 해 과정이 요시 된다는 에서 최근 

한국어 교육 장에서 주목하고 있는 학습자 심의 교수 방법, 과제 수

행 심 교수 방법에도 부합한다.3) 마지막으로 로젝트 수업은 교실 안

에서 배운 언어를 실생활에서 실제로 사용할 수 있는 기회를 제공한다는 

에서 유의 인 교육의 측면을 제공할 수 있다. 이 이 일반 언어 수업

과 차별성을 갖는다.4) 

그 지만 성공 인 로젝트를 수행하기 해서는 몇 가지 이 고려

2) 언어 수업에서 활용한 로젝트 수업의 언어  측면과 정의  측면에서의 효

과에 해 김 미(1997), 조상기‧ 명만(1999), 노유림‧정혜 (2005)에서도 논

하 다.

3) 실제로 일부 학부설 한국어교육 기 (서울 소재의 S 학교와 E 학교, 경

기도 소재의 S 학교 등)의 정규과정과 단기 과정(서울 소재의 H 학교)에서 

로젝트 수업을 진행하고 있다.

4) Adderley(1975: 14~15)와 이미혜(2001: 161)에서는 일반 언어 수업과의 차별성

을 통해 로젝트 수업의 장 을 제시하 다. 먼  로젝트 수업은 교사가 

아닌 학습자가 심이 되기 때문에 로젝트를 고안하여 완성해 가는  과

정을 통해 학습자는 스스로 동기화되고 책임 의식을 느낄 수 있다고 하 다. 

다음으로는 학습자 간의 동을 통해 결과물을 만들어 냄으로써 성취감을 느

낄 수 있다고 하 다. 마지막으로는 로젝트 수업은 교실 밖의 실 세계에

서 수행됨으로써 학습자들에게 인 으로 만들어진 상황이 아닌 실제 상황

에서 의사소통할 수 있는 기회를 제공한다고 하 다.
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되어야 한다. 로젝트 수업에 앞서 체계 인 계획이 필요하다

(Fried-Booth, 1990: 26). 한, 일부 우수한 학습자가 일방 으로 로젝

트를 이끌고 갈 수 있다는 , 구성원의 의견 립으로 인해 합의 을 찾

지 못할 때에는 로젝트를 수월하게 마치기 어렵다는 도 고려해야 할 

이다.5)

2.2. UCC 제작을 활용한 수업의 특성

정보 통신 분야의 발달과 웹 2.0의 등장으로 문가가 아닌 일반인들

이 타인들과 정보를 개방하고 공유하기 해 디지털 기자재를 이용하여 

미디어를 제작하고 정보를 창출하기 시작하 다. 이에 따라 사용자가 직

 제작하여 온라인상에 올리면서 정보를 생산하는 형태인 UCC가 주목

을 받게 되었다. 곧, UCC는 인터넷, TV 등과 같은 사회 반에 활발히 

활용되고 있고 언론에서도 자주 다루어지고 있는데 교육 분야에서도 

외가 아니다. 특히 멀티미디어에 익숙한 상 세 에게 UCC는 동기  

흥미를 유발시켜 능동 인 참여를 유도하고 성취감을 느끼게 할 뿐 아니

라 창의 인 사고 능력을 배양한다는 에서 교육매체로서 가치를 지닐 

것이다. 이러한 UCC의 교육  효용성을 한국어 교육과 연계하여 논하면 

다음과 같다.

첫째, 한국어 교육 장에서 지향하고 있는 학습자 심 교육의 

에서 보았을 때 UCC 제작은 학습자가 심 있는 것을 능동 으로 선택

하여 작업하고 완성된 결과물을 볼 수 있기 때문에 학습자의 동기  흥

5) 로젝트 수업의 단 에 해 이 민‧류진선(2008: 161)에서는 다음과 같이 

제시하고 있다. 로젝트 수업은 계획수립의 능력이 없는 학습자는 시간과 

정력의 낭비에 그칠 수 있고 교사와 학습자 모두에게 많은 시간을 소요하게 

할 수도 있다. 한 문제 해결에 필요한 자료를 얻지 못할 때에는 실패하는 

경우가 있으며 일부 우수한 학습자가 독 하는 경향이 있을 수 있다. 이러한 

은 한국어 교육에서 로젝트 수업을 진행할 때에도 고려해야 할 사항이다.
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미를 유발시키고 성취감을 느낄 수 있게 한다.6) 

둘째, 한국어 교육의 목표는 의사소통능력의 향상인데 학습자들이 직

 콘텐츠를 제작하고 공유하는 UCC의 경우에는 제작 과정 에 자신

의 생각을 자유롭게 표 하고 의견을 교환함으로써 창의 인 사고 능력

과 표  능력을 기를 수 있다.7)

셋째, UCC를 제작하는 과정에서 학습자는 언어  의사소통 상황을 통

해 언어의 4가지 기능을 모두 연습할 수 있는 기회를 가질 뿐만 아니라 

몸짓언어와 같은 비언어  의사소통 상황을 경험할 수 있을 것이다. 

한 결과물을 통해 자기 평가  동료 평가, 교사 평가와 같은 상호 피드

백이 가능하게 된다(Brooke, 2003).

마지막으로 UCC 제작을 통해 결과물을 만들어 가는 과정에서 학습자 

간의 상호 력을 통해 참여한 동료 원 간에 친 성이 높아질 수 있는 

정의 인 측면(허 주, 2010: 128)도 한국어 교육에서 간과할 수 없는 부

분이다. Yager(2007, 조선옥ㆍ손정우, 2011: 20 재인용)에서는 교육‧학습 

로그램 개발 방향을 제시한 연구에서 학생과 학생뿐만 아니라 학생과 

교사간의 다양한 상호작용이 일어날 수 있도록 개인  그룹별 과제를 

수행하는 로젝트 수업을 개발할 것을 제안하 다. 이런 에서 볼 때 

상호 력과 상호 작용을 통한 워크 형성에 정 인 UCC 제작 수업

이야 말로 로젝트 수업에 합한 방식이라 할 수 있다.

이와 같이 수업에서 UCC 제작이 가지는 이 과 로젝트 수업의 특

성은 학습자 심 교육이라는 과 과제 수행 교육이라는 , 과제를 수

6) 이승환(2007: 82)에서는 동 상 UCC를 제작하고 인터넷에 올리고 나면 어떤 

느낌을 받는지를 조사하 는데 약 과반수에 해당하는 수가 ‘성취감’을 우선

으로 꼽았다. 한 김장 ‧정지윤(2009: 136)에서는 실험을 통해 학생들이 

직  제작한 UCC를 교수‧학습에 활용하는 것이 학생들의 자기주도  학습 

능력 향상에 효과 이라는 것을 보여주었다.

7) 강숙희(2007: 37)에서는 학습자는 UCC 제작을 통해 창의 인 사고 능력을 배

양할 수 있으며 표  능력을 기를 수 있다고 하 다.
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행하는 동안에 구성원간의 의사소통을 통한 언어 기술이 통합된 교육이

라는 , 결과물 제시를 통한 유의 인 교육이라는 에서 공통 을 갖

는다. 

따라서 UCC 제작을 활용한 로젝트 수업은 학습자의 자발 인 참여

를 유도하고 극 인 자기표 을 가능하게 할 뿐만 아니라 과제해결을 

한 의사소통을 요구하며 정보사회에 능동 으로 처하는 능력을 함

양시킬 수 있기 때문에 상 세  학습자들에게 합한 수업 방식이고 

이를 한국어 교육에 연계하여 더욱 효과 으로 활용할 수 있다. 그 지

만 UCC 제작이 진행되는 동안에 상호 력이 요구 된다는 , 과정  

촬 이나 편집 과정에서 오는 기술 인 문제가 야기될 수 있다는  등

은 고려해야 할 것이다.

3. UCC 제작을 활용한 수업 모형

3.1. UCC 제작을 활용한 로젝트 수업의 원리

UCC 제작을 활용한 로젝트 수업은 학습자의 언어 학습 측면과 정

의  측면의 효과를 고려하여 그에 맞는 교육 원리가 함께 제공되어야 

한다. 이를 해서는 한국어 교육 장에서 추구하는 의사소통 심, 학

습자 심의 교육이 반 됨과 동시에 그에 맞는 교사의 역할도 제시되어

야 할 것이다.8) 이러한 에서 이 연구에서는 다음과 같이 UCC 제작

8) 한국어 교육에서 로젝트 수업의 원리를 제안한 연구에는 김지 (2007: 

55~58)과 문 신(2009: 264~266)이 있다. 기존의 연구에서는 김정숙(1997: 

126~131)의 한국어 교육의 원리(의사소통 심의 교육, 과제 수행 심의 교

육, 과정 심의 교육, 언어 기술이 통합된 교육, 유의  교육, 학습자 심

의 교육, 학습자 략 개발을 한 교육)를 반 하여 로젝트 수업의 원리

를 제시하 다. 그 지만 이 연구에서는 앞선 연구의 교육 원리에 학습자의 

정의 인 측면을 고려하고 UCC 제작 단계에 합한 교사의 역할을 첨가하

여 제안하고자 한다.
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을 활용한 로젝트 수업의 원리를 제안하고자 한다. 

첫째, UCC 제작을 활용한 로젝트 수업은 학습자의 언어 학습 측면

에 을 두어야 한다. 곧, 진행되는 각 단계에서 언어의 4가지 기능을 

사용할 수 있는 기회가 골고루 제공되어야 한다. 로젝트를 계획하는 

단계에서는 말하기와 듣기가, 실행 단계에서는 쓰기와 읽기가, 완성하는 

단계에서는 로젝트의 종류에 따라 언어의 4가지 기능이 통합되어 진

행되어야 할 것이다.

둘째, UCC 제작을 활용한 로젝트 수업은 의사소통을 기본으로 한 

상호작용에 의해 이루어져야 한다. 로젝트 수업이 진행되는 과정 동안

에 학습자와 학습자뿐만 아니라 학습자와 교사 간에도 끊임없는 상호작

용이 요구된다.

셋째, UCC 제작을 활용한 로젝트 수업은 학습자가 심이 되고 주

도하는 수업이 되어야 한다. 로젝트 수업은 계획부터 실행 단계를 거

쳐 결과물을 완성할 때까지 학습자가 능동 으로 참여함으로써 교사가 

아닌 학습자 주도하에 수행되어야 한다.

넷째, UCC 제작을 활용한 로젝트 수업에서는 학습자의 정의  측면

이 고려되어야 한다. 수업에 한 동기와 흥미를 유발시켜 결과물이 성

공 으로 나옴으로써 성취감과 함께 한국어 학습에 한 자신감을 얻을 

수 있도록 해야 한다.

마지막으로 UCC 제작을 활용한 로젝트 수업에 있어서 교사의 역할

은 진행 상황에 따라 정보 제공자, 안내자, 조력자, 재자, 상담자 등이 

되어야 한다.9) 주제  내용을 선정하는 단계에서는 한 자료를 제시

해 주고 아이디어가 떠오르게 할 수 있도록 이끌어주는 정보 제공자  

9) Voller(1997: 98~113)에서는 학습자 심의 학습에서 교사의 역할을 크게 조

력자(facilitator)  상담자(counsellor), 정보제공자(resource)로 나 어 설명하

다. 곧, 교사는 조력자  상담자로서는 학습자들이 계획을 세우고 수행, 

평가할 수 있도록 도와주어야 하며, 정보제공자로서는 학습자에게 상황에 맞

는 한 정보를 제공해야 한다.
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안내자의 역할이 필수 이다. 한 로젝트가 진행됨에 있어서 학습자

가 내용 인 어려움뿐만 아니라 기술 인 어려움에 착했을 때에는 도

움을 주는 조력자의 역할을 수행하며 학습자간의 원활한 상호 력을 유

도하고 분쟁이 있을 때에는 재를 하는 상담자  재자의 역할을 수

행하여야 한다.

3.2. 수업 모형 

로젝트 수업의 모형에 한 연구와 UCC 제작을 활용한 수업 모형

에 한 연구는 여러 분야에서 논의되고 있고 그 주제에 따라 모형의 각 

단계가 활용되고 있다.

먼  언어 교육에서 로젝트 수업의 모형에 한 연구에서는 일반

으로 Fried-Booth와 H. Krumm, F. Stoller의 이론을 바탕으로 이루어지고 

있는데 이들은 로젝트 수업 모형의 단계를 여러 가지로 나 어 제시하

고 있다.10) 

Fried- Booth(1986: 6, 김 진, 2006: 103 재인용 )는 로젝트 수업을 

크게 교실 안의 활동으로 제한한 동기 부여 로젝트 수업과 교실 밖의 

활동까지 포함한 규모 로젝트 수업으로 나 고 이  규모 로젝

트 수업을 다시 교실 내의 계획 단계(Classroom Planning), 로젝트 수

행 단계(Carrying out the project), 결과물 반추와 모니터링의 3단계로 분

류하 다. 

첫 번째 단계는 교실 내의 계획 단계(Classroom Planning)로 학습자는 

교실 내에서 교사와의 의를 통해 자신이 할 로젝트의 주제, 규모, 범

, 내용을 토의한다. 아울러 로젝트를 수행할 때 필요한 언어 요구를 

상해 보고 언어 표 이나 기술을 익힌다. 이는 로젝트 수행에 필요

10) 김 진 (2006: 103)을 바탕으로 참고하 다.



UCC 제작을 활용한 한국어 수업 방안  39

한 인터뷰와 탐방에 필요한 자료를 모으는 방법에 해 토의하고, 인터

뷰와 탐방에 필요한 언어  지식을 익히는 단계이다. 

두 번째 단계는 로젝트 수행 단계(Carrying out the project)로 이 단

계에서는 학습자는 자신이 계획한 로젝트의 수행을 해 계획 단계에

서 학습한 지식과 략을 통해 교실 밖 장에서 로젝트를 수행한다. 

마지막 단계는 교실 밖에서 수행한 로젝트를 교실로 돌아와 결과물

을 평가받는 단계로 로젝트 결과에 해 토론하고 피드백을 받는 단계

이다.11)

한편 UCC 제작을 활용한 수업 모형에 한 연구를 살펴보면 다음과 

같다. UCC 제작 과정에 해 이우진(2009: 15)은 기획→ 스토리 보드→ 

제작  촬 → 편집  완성의 단계를 제안하 고, 함성원(2008: 

47~151)은 자료 수집하기→ UCC 략 세우기  시나리오 작성하기→ 

콘티 작성하기→ 촬   제작→ UCC 올리기의 단계를 제안하 다. 

이러한 연구를 종합하여 박수홍 외(2010: 41)는 UCC 제작 단계를 자

료 수집하기→ 략 세우기→ 시나리오 작성하기→ 콘티 작성하기→ 촬

  편집하기→ 온라인 탑재의 6단계로 정리하고 있다. 따라서 이 연

구에서는 Fried-Booth의 로젝트 수업 단계를 바탕으로 하여 UCC 제작 

과제를 활용한 UCC 제작 로젝트 수업의 모형을 선행 학습 단계→ 역

11) H. Krumm(1991: 7, 김 진, 2006: 103 재인용)은 Fried-Booth와는 달리 수업 

단계를 4단계로 나 었는데 학습자들의 상호 작용으로 이 지는 ‘자유 활동 

단계’와 교실 내에서의 ‘텍스트 로젝트 단계’, 한 교실 안에서 활동을 

교실 밖으로 확장시킨 ‘직 인  단계’, 마지막으로 ‘교실에서 정리하

는 단계’로 마무리하고 있다. 

    한 F. Stoller(1997: 6, 김 진, 2006: 103 재인용)는 로젝트 수업의 단계

를 10단계로 나 고 있는데 이것은 Fried-Booth와 H. Krumm의 이론  첫 

번째 단계인 교실 내의 계획 단계를 1단계에서 8단계에 걸쳐 실행하도록 더

욱 세분화한 것으로 교사가 학습자를 훈련시킬 수 있는 시간을 충분히 주고 

있는 것이 특징이다. 9단계는 로젝트 수행 단계이고 마지막인 10단계가 

로젝트를 평가하는 단계이다. 
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할 분담  사  토의 단계→ 본 쓰기  UCC 제작 단계 → UCC 발

표인 4단계로 나 어 다음의 <표 1>과 같이 제시하고자 한다.

<표 1> UCC 제작 로젝트 수업 모형 

먼  <표 1>의 수업 모형에서는 Fried-Booth의 로젝트 수업 단계  

계획 단계를 UCC 제작 단계의 자료 수집, 략 수립, 시나리오  콘티 

작성의 과정을 용하여 선행 학습 단계와 역할 분담  사  토의 단계

로 세분화하여 분류한다.12) 

선행 학습 단계에서는 학습자들이 과제나 목표를 성공 으로 습득하

고 있을 때 본 과제의 학습이 용이하므로 사용될 어휘  문형 학습이나, 

인스토 을 통하여 로젝트의 수업에 한 사  비를 하고 이론

12) <표 1>의 수업 모형에서 Fried-Booth의 계획 단계를 선행 학습 단계와 역할 

분담  사  토의 단계로 나  것은 계획 단계에 선행 학습을 실행함으로

써 로젝트 수업에 필요한 표 과 문법 지식을 학습하도록 하여 학습자 이

해에 도움이 되도록 세분화한 것이다.
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 기 를 다진다. 

역할 분담  사  토의 단계에서는 UCC 제작 단계의 략 수립과 시

나리오, 콘티 작성 단계를 언어 학습에 맞게 보완하여 학습자들이 서로 

상호 작용을 통하여 로젝트 수업을 한 단계별 계획을 세우도록 유도

한다. 역할 분담과 동 학습을 바탕으로 사  토의하는 과정을 통해 

UCC 제작에 한 계획이 수립되고 각 단계에 맞는 세부 인 사항이 논

의된다. 학습자간에 토의를 통해 서로 의하여 주제를 결정하는 과정 

에 두 가지 측면에서 효과를 기 할 수 있는데 언어 학습 측면으로는 

듣기와 말하기를 연습할 기회가 제공될 것이고 정의 인 측면에서는 학

습에 한 동기가 부여 될 뿐 아니라 동 학습으로 동료들과 친 감을 

느끼게 될 것이다.

일반 으로 UCC 제작 단계에서는 문  UCC를 하여 시나리오 작

성  콘티13) 작업을 필요로 하지만 이 연구에서 제시하고 있는 수업의 

목 은 UCC 제작 방법이 아니라 언어 학습 측면에서의 효과이므로 역

할 분담  사  토의 단계에서 먼  간단한 스토리 보드14)를 작성하기

로 한다.

다음으로 <표 1>에서 나타내듯이 Fried-Booth의 로젝트 수업 단계 

 수행 단계는 UCC 제작 단계  UCC 제작  편집 단계에 해당하는

데 이 연구의 수업 모형에서는 본 쓰기와 UCC 제작 단계로 제안한

다.15) <표 1>의 UCC 제작 단계에서 시나리오 쓰기는 한국어 수업에서 

13) 콘티는 콘티뉴이티(continuity)에서 나온 말로 상 구성에 있어 장면과 장면

을 이해하기 쉽고 부드럽게 연결하여 하나의 일 된 흐름을 갖게 하는 것. 

잘 구성된 콘티뉴이티는 서로 다른 시간, 다른 장소에서 촬 한 개별 인 

화면을 연결했을 때 조화를 이루어 사건의 개를 무리 없이 악  한다

(http://terms.naver.com/entry.nhn?docId=350216). 

14) 스토리 보드(story board)는 주요 장면을 그림이나 사진으로 정리한 계획표로 

기획 단계에서 본을 시각화하는 데 사용한다

    (http://terms.naver.com/entry.nhn?docId=349552).

15) <표 1>의 수업 모형에서는 UCC 제작 단계의 시나리오 작성 단계를 
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본 쓰기에 해당하는데 본 쓰기는 쓰기 활동으로 활용할 수 있으므로 

수행 단계에서 실행하도록 하여 언어의 기능 학습에 도움이 되도록 한

다. 수행 단계인 본 쓰기, UCC 제작  편집 단계에서 학습자는 동료

들의 의견을 취합하여 사 에 작성된 스토리 보드를 토 로 본을 쓰고 

교사는 최소한의 통제로 학습자들이 자기 주도 으로 UCC 제작 과제를 

해결하도록 한다. 이 과정에서 교사는 학습자들이 활발한 상호 작용을 

통해 의사소통을 할 수 있도록 유도하고 토론  학습자간에 문제가 발

생하면 재자로서 역할을 수행하여 학습자간에 원활한 상호 력이 이

루어지도록 한다. 

Fried-Booth의 로젝트 수업 단계  마지막 단계에 해당하는 결과물 

반추  모니터링 단계는 UCC 제작 단계  온라인 탑재에 해당하는데 

이 연구의 수업 모형에서는 UCC 발표로 제안하고자 한다. 이 단계에서

는 UCC 제작 후에 학습자간 혹은 학습자와 교사 사이에서 피드백이 이

루어질 뿐만 아니라 온라인에 업로드 하여 들에게 평가 받을 수도 

있다. 한 교사는 설문지를 통해 학습자 만족도를 조사한다. 

3.3. 수업의 실제

이 에서는 <표 1>의 수업 모형을 활용한 UCC 제작 로젝트 수업

의 실제 사례를 논하고자 한다.

Fried-Booth의 계획단계와 수행단계를 바탕으로 스토리보드 작성과 본 쓰

기 활동으로 분류하여 용하 다. 이는 통합 인 언어 학습이 가능하도록 

설계하고자 한 것이다. 학습자가 아이디어를 나 고 상호 의를 통해 스토

리 보드를 작성하는 과정에서 말하기와 듣기가, 본 쓰기에서는 쓰기와 읽

기 기능이 활용될 것이며, 다음 단계인 UCC 제작으로 연결되면서 통합

인 언어 학습이 가능하도록 하 다.
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3.3.1 용 상  방법

이 로젝트 수업은 국 상해해양 학교 조선어과 3학년 학생 30명

을 상으로 실시되었다.16) 상 학습자들의 한국어 능력은 말하기와 듣

기는 , 쓰기와 읽기는 에서 고 으로 기능에 따라 상이한 특징

을 가지고 있었다. 이것은 목표어인 한국어 환경에 노출되어 있지 않고 

한국어를 사용할 기회가 없기 때문에 볼 수 있는 특징으로 한국 유학생 

학습자들과는 다른   하나 다. 

로젝트 수업은 다음의 <표 2>와 같이 구성되어 진행하 다.

<표 2> 로젝트 수업의 구성 

주제 국 상해해양 학교 

과제 우리 학교를 소개합니다.

상 국 상해해양 학교 조선어과 3학년 학생 30명

형식 UCC 제작 

참여자 한국인 선생님1명, 국인 학생 5명이 한 으로 구성 총 6개 

기간 2011. 12. 22~ 26 (4일간) 

로젝트 수업의 주제는 상해해양 학교 소개이며 상해해양 학교 학

생 30명은 ‘우리 학교를 소개합니다.’라는 과제로 각자  별로 다른 주

제를 정하여 한국인 선생님 1명과 학생이 5명씩 을 구성하는  로

젝트 수업으로 진행하 다.17) 로젝트는 <표 1>에서 제시하는 수업 모

16) 2011년 12월 18일부터 30일까지 12일 동안 국 상해해양 학교에서 진행

된 한국어 단기 과정 로그램은 오 의 한국어 수업과 오후의 한국 언어문

화 수업으로 구성하 다. 한국어 수업은 오  3시간 동안 총 7일간 이루어

졌으며 이  UCC 제작을 활용한 로젝트 수업은 4일에 걸쳐 진행하 다.

17) 한국인 선생님은 오후 문화 수업 선생님들로 한국어 문 강사가 아니어서 

학습자들이 실제 한국에서 쓰이는 말을 할 수 있어 호응도가 높았으며 교

실 밖 활동시 학습자들의 언어 사용을 확인하고 재 역할을 담당하 다.
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형에 따라 총 4일에 걸쳐 진행되었다. 1일차와 2일차에는 선행학습 후 

계획을 수립하고 역할 분담  사  토의를 하 고 3일차에는 본을 쓴 

후 UCC를 제작하고 편집하 으며 4일차에는 결과물을 공유하고 결과물

에 한 피드백과 설문조사를 하는 것으로 마무리하 다.

한 교사는 로젝트 수업이 진행되는 동안에 <표 3>의 활동 진행표

에서 제시하는 것과 같이 각 단계에 해당하는 교사  학습자의 활동을 

확인하 다. 학습자들은 선행 학습 후 한국인 선생님과 함께 장소 결정

부터 스토리 보드를 만들고 본을 쓰고 역할을 분담하는 모든 과정을 

능동 으로 수행하 고, 의사소통은 한국어로만 이루어졌다. 

<표 3> 교사  학습자 활동 진행 일정표

일 단계 교사 학습자 

1 선행 학습

‣ 련 UCC 비
‣ 소개하기에 한 

표  정리  활동지 
만들기 

‣ 련 UCC 보고 인 
스토 하기

‣ 소개하기에 한 표  학습 
‣ 발표 하기 

2

역할 분담 

사  토의

‣  구성 확인 
‣ 한국인 선생님 각조 

배정

‣  구성  UCC 주제 정하기
‣ 각 역할  비물 분담
‣ 스토리 보드 구성

3

본 쓰기
UCC 제작  

편집

‣ UCC 제작 장 감독 
 촬  상황 확인

‣ 본 쓰기
‣ 동 상 촬   편집 

4 UCC 발표
‣ UCC 발표회  

설문지 비

‣ 다른 과 결과물 공유  
설문지 작성

‣ UCC 업로드

학습자가 로젝트 수업에 한 정확한 인지 없이 수업에 임했을 경우 

무의미한 화나 모국어 사용으로 수업이 원활하게 진행되지 않을 수 있

기 때문에 교사는 <표 3>의 단계별 활동 진행표를 토 로 안내자로서 

역할을 수행하도록 하 다.
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3.3.2 수업 내용

<표 1>에서 제시하는 수업 모형의 단계에 맞추어 실제 수업에서는 다

음과 같이 진행하 다.

1) 선행 학습 

선행 학습 단계에서 교사는 로젝트 수업을 처음 하는 학습자들에

게 필요한 언어 정보를 제공한다. 곧, 소개하기에 한 표  연습과 발표

하기에 한 선행 학습을 실행함으로써 학습자들의 이해를 돕고 해당 표

을 연습시킨다. 이 단계에서 학습자들은 로젝트 수업에 한 정보를 

사 에 수집하고 수업에 한 제반 사항들을 달 받는다. 이를 바탕으

로 실제 수업에서 교사는 먼  ‘장소 소개하기’에 한 표  학습을 

해 서울 홍보 UCC를 학습자들이 시청하도록 비하고 학습자들의 

인스토 을 유도하 다. 학습자들이 UCC 제작이나 ‘장소 소개하기’ 표

에 한 사  지식이 없을 경우에 로젝트 수업이 원활히 진행될 수 

없으므로 ‘장소 소개하기’에 한 어휘  문형 학습과 UCC 제작에 

한 설명이 선행되었다. <표 4>는 학습자들이 선행 학습 단계에서 학습한 

어휘  문형의 이다. 

<표 4> 선행 학습 단계에서 제시된 어휘  문형

장소를 표 하는 표  방법 

시 설명  -(으)로 –을/를 들 수 있다.

내용 설명
 먼 ~, 다음으로~, 그리고 마지막으로, 

 첫 번째, 두 번째, 세 번째

특징 설명  N으로 유명하다. V,A 기로 유명하다

자료 설명  보시다시피, 보십시오

추가 설명  게다가, N 뿐만 아니라, V/A -(으)ㄹ 뿐만 아니라

비교 설명 
 공통: ~와 마찬가지로
 차이 : ~와/과 달리
 정도 비교: ~에 비해서
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<표 4>의 어휘  문형을 학습한 후에 학습자는 ‘청계천’이나 ‘인사

동’과 같은 서울의 명소 한 곳을 선택하여 ‘장소 소개하기’ 주제로 ‘발표

하기’ 활동을 하면서 실제 로젝트에 한 비를 하 다. <표 5>는 학

습자에게 제시되었던 활동지의 시이다.

<표 5> 선행 학습 단계에서 제시된 활동지의  

� 사진을 보고 장소를 소개하는 
표 을 사용해 문장을 만들어 

시다.

 서울의 명소로 인사동을 들 수 있
습니다. 인사동은 서울의 통문화

술의 심지로 유명합니다. 보시
다시피 화방과 골동품가게 민속 공

품 가게들이 많습니다. 게다가 한
국 통 음식 들이 많아 외국인의 
방문이 끊이지 않고 있습니다.

(이하 생략)

이 단계에서 학습자는 해당 주제에 한 어휘  문형을 익힌 후 활동

지를 사용하여 ‘발표하기’를 수행함으로써 <표 1>에서 제시하는 수업 단

계  본 쓰기에 한 정보와 UCC 제작에 해 선행 학습을 할 수 있

었다.

2) 역할 분담  사  토의 

역할 분담  사  토의 단계에서는 학습자가 심이 되어 주제  담

당할 역할을 정한다. 따라서 학습자에게 능동 인 참여를 요구할 뿐만 

아니라 사  토의를 통해 학습자간에 상호작용이 활발하게 일어나는 단
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계이다. 

이 연구에서 실행한 실제 수업에서는 역할 분담  사  토의 단계를 

별 활동으로 진행하 다. 각 은 상해해양 학교를 소개하는 UCC를 

제작하기 해 주제가 동일하지 않도록 상의한 후 UCC 제작 로젝트 

계획표를 바탕으로 본격 인 로젝트 수업을 진행하 다. 다음 <표 6>

은 각 에서 로젝트를 해 작성한 계획표의 실제 시이다. 

<표 6> 별 UCC 제작 로젝트 계획표의 시18)

주제 국 상해해양 학교 

제목 학생 식당을 소개합니다.

형식 UCC 제작 (인터뷰  상황극 형식)

비물 본, 카메라, 마이크, 소품

<표 6>과 같이 UCC 제작의 형식은 인터뷰나 상황극 형식을 통해 ‘소

개하기’의 활동을 진행하 다. 이것은 <표1>의 UCC 제작 단계  ‘ 략 

수립’ 단계를 응용한 것으로 학습자들은 UCC 제작에서 인터뷰 형식을 

활용하는 략을 수립하고 ‘학교 소개하기’에 한 과제를 진행하기 

해 스토리보드를 작성하 다. 스토리 보드는 학습자들과 교사가 토의를 

통해 체 인 구성을 하는데 략 인 상황에 맞는 장면을 구상해서 

본으로 연결되도록 하 다.

3) 본 쓰기  UCC 제작 

이 단계에서 학습자들은 별로 상호 력하여  단계에서 작성한 스

토리 보드를 토 로 하여 본을 쓰고 UCC를 제작하고 편집한다. 이 연

18) 로젝트는 총 2개반, 6개 의 활동으로 이루어졌는데, 각각 도서 , 학생식

당, 기숙사, 한류 동아리, 체육 , 해양 박물  등을 소개하는 동 상을 제작

하 다.



48  이 언어학 제49호(2012)

A 조 학생식당을 소개합니다

장소 제2 학생 식당, 이슬람 식당, 슈퍼마켓

비물 본, 마이크 ,캠코더, 노트북, 의상

역할

제작진
‣ 감독 : 장효몽
‣ 작가 : 곽설
‣ 카메라맨 : 장효몽

출연진
‣ 앵커 : 석염
‣ 학생1: 범곤자
‣ 학생2: 낙문정
 � 학생3: 나천

본

<상황1>

제2식당
앵커: 안녕하세요, 는 앵커 석염입니다. 오늘은 
상해해양 학교에서
가장 유명한 제2학생 식당을 소개하겠습니다. 제 2식당에는 
주로 북방요리가
많습니다 . 들어가 볼까요? 처음 소개할 곳은 패스트 
푸드 입니다. 마침 지  주문 인 학생을 인터뷰해 보겠습니다. 

학생! 지  무엇을 주문했나요?

학생1: 여기에서 가장 맛있고 유명한 훼빠를 주문하고 
있었습니다 
앵커: 이곳은 닭고기가 유명하군요. 인터뷰 감사합니다.

다음은 학생들이 자주 이용하는 식당  하나입니다.

보시다시피 많은 음식들이 있습니다. 여기에서 많은 학생들이 
맛있게 식사를 하고 있습니다. 

구에서 실행한 실제 수업에서는 각  별로 학습자들은  단계에서 작

성한 스토리 보드를 기 로 하여 본 쓰기를 하 다. 교사는 본 쓰기

가 쓰기 연습이 될 수 있도록 활동지를 제공하고 형식에 맞추어 본을 

쓰도록 지도하 다. 학습자들은 스토리 보드를 참고하고 선행 학습 단계

에서 학습한 ‘장소 소개하기’ 표 을 사용하여 본을 작성하 다. 본 

쓰기가 완성된 후에는 확인 단계를 거쳐 촬 하 다. 교사에게 본 확

인을 받은 학습자들은 비한 캠코더나 스마트폰 등을 사용하여 소개하

고자 하는 장소로 이동 후 비한 본을 가지고 촬 하 다. 다음의 

<표 7>은 수업 당시 실제 사용되었던 활동지의 일부이다.

<표 7> 본 쓰기 단계의 활동지 시 
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<상황2>

이슬람식당
앵커: 마지막으로 소개할 식당은 이슬람교 식당으로 다른 
식당과는 달리 돼지고기 음식은 반입도 안 되고 먹지도 
못합니다. 그럼 한번 들어가 볼까요?

(이하생략)

UCC 제작 단계에서 교사는 각 의 진행 사항을 모니터링하며 필요

에 따라 조력자의 역할을 수행하고 의사소통을 바탕으로 한 학습자 심 

수업이 되도록 지도하 다. 학습자들은 이 과정에서 제기되는 문제 을 

한국어를 사용해 토론하고 의하며 해결해감으로써 한국어 사용 기회

를 가질 수 있었다.19) 한 촬 이 끝난 후 교실로 돌아와 도우 무비

메이커를 사용하여 편집하 다.20) 

4) UCC 발표 

이 단계에서는 결과물로 제작된 UCC를 다른 학습자들과 공유하기 

해 발표하고 토론한다. 학습자들과 교사는 다양한 의견과 을 통해 

피드백을 교환하면서 마지막 단계까지 수업 과정과 로젝트의 진행 상

황을 모니터링을 한다. 

이 연구에서 행한 실제 수업의 UCC 발표 단계에서 학습자들은 직  

계획하고 제작한 UCC를 보며 본인의 발음을 확인하고 오류에 한 자

료를 공유함으로써 스스로 수정할 기회를 가질 수 있었고 교사는 제작된 

19) 실제 수업 후 설문조사에서도 본 쓰기  UCC 제작 단계에서 한국인 선

생님과 문제 해결을 해 많은 화를 나 었다고 답하 으며 말하기, 듣기

에 많은 도움이 되었다고 응답하 다. 

20) 제작과 편집에 많은 시간이 요구되나 과정의 사정상 충분한 시간이 주어지

지 않았다. 이 부분은 후에 설문 조사에서도 학습자들도 아쉬워한 부분  

하나이다.
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UCC로 학습자들의 오류 양상을 악하고 그에 따른 한 교수를 할 

수 있었다.

피드백은 각  간의 피드백과 교사에 의한 피드백이 진행되었는데 교

사는 격려와 칭찬과 함께 학습자의 오류나 부족한 부분을 피드백하고 결

과물을 통해 이번 UCC 제작을 활용한 로젝트 수업이 유의  교육이 

되도록 하 다. 한 <표 1>의 UCC 제작 단계에서의 특성을 활용하여 

유투 나 SNS 등에 결과물을 업로드 시켜 온라인에 탑재하는 과정을 통

해 온라인상에서 다른 사람들의 반응도 확인할 수 있었다. 발표 후 교사

는 설문지를 통해 로젝트 수업에 한 학생들의 피드백을 받았다. 

3.4. 수업 결과 분석 

UCC 제작을 활용한 로젝트 수업을 분석하기 해 설문지를 사용하

는데 학생들에게 받은 설문지와 장 수업을 통해 교수자의 에서 

수업 운 과 련하여 느낀 을 종합하면 다음과 같다.

먼 , 이번 로젝트 수업은 단기 과정에 사용되어 도 있는 수업으

로 학습자들의 집 력을 높일 수 있었다. 정규 과정과는 달리 학습을 연

속 으로 진행할 수 없어 학습 결과에 한 가시 인 효과면에서 부족했

던 단기 과정의 단  한 이번 수업이 안으로 제시 될 수 있었다. 

한 UCC 제작을 활용한 은 학습자들에게 동기 부여는 물론 수업에 

한 흥미를 더 할 수 있어 효과 이었다. 설문지를 통한 이번 수업에 한 

만족도는 학습자들의 피드백 한 흥미 유발이나 동기 부여의 측면에서

는 높은 편이었다. 설문지는 총 10개 문항으로 이루어졌으며 학습자들은 

평균 3년 정도 한국어 교육을 받았고 부분 로젝트 형식의 수업은 처

음 하 다고 답하 다.

한국어 수업에서 가장 어려운 언어 기능을 묻는 질문에 학습자의 과반

수 이상이 말하기를 꼽았으며 다음은 듣기, 쓰기, 읽기의 순으로 나타났
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다. 이번 수업 후에 어느 기능에 가장 도움이 되었냐는 질문에는 듣기를 

꼽은 응답자는 40%정도 고, 말하기는 33%, 말하기와 듣기로 복 답한 

응답자가 26%로 로젝트 수업이 말하기와 듣기에 효과가 있었음을 알 

수 있었다. 그러나 읽기와 쓰기는 응답자가 없어 4가지 기능이 골고루 

사용되지 못한 것은 보완해야 할 으로 남는다. 

한 학습자들은 이번 로젝트 수업에 해 친구들과 즐겁게 동하

며 함께 수업을 계획하고 학습하는 과정이 좋았다고 답하여 이번 수업이 

학습자의 언어 학습 측면뿐만 아니라 정의  측면에서도 효과가 있었던 

것으로 단된다. 그러나 충분한 시간 확보와 장비에 한 비가 어려

워 편집이나 발표가 미흡했던 과 교실 밖 활동에서 교사가 학습자의 

수행 단계를 감독하기 힘든  등은 보완되어야 할 것이다. 

4. 결론 

이 연구는 학습자의 언어 학습 측면이나 정의  측면에서 정 인 

UCC 제작을 활용한 로젝트 수업 방안을 모색하고자 하 다, 이에 

UCC 제작 로젝트 수업 모형을 제안하 고 이를 통해 실제 장에서 

수업을 해 본 결과 그 가능성을 확인할 수 있었다. 물론 이 연구에서 제

안하는 UCC 제작 로젝트 수업 모형이 단기 과정이 아닌 정규 과정이

나 특별 과정과 같은 다른 교수 환경에서 활용될 경우 다른 결과가 나올 

수도 있는 가능성도 배제할 수 없을 것이다. 그러나 이 연구는 로젝트 

수업 모형에 UCC 제작 단계를 첨부한 UCC 제작 로젝트 수업 모형을 

제안하 다는 것에 의의를 가질 수 있을 것이다. 

한 이 연구에서 제시한 UCC 제작 로젝트 수업 모형이 더욱 실제

이고 원활하게 용되려면 수업에 한 학습자의 인지나 충분한 시간 

확보, 철 한 사  계획 등이 선행되어야 할 것이다. 덧붙여 수행 단계에

서 교실 밖 활동 시 교사가 통제하기 힘든 도 문제 으로 해결이 필요
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한 부분이고 읽기와 쓰기 기능에 한 효과가 검증되지 않은 것 한 수

정‧보완해야 할 으로 남는다. 그러나 이와 같이 몇 가지 문제 들이 

해결된다면 UCC 제작을 활용한 로젝트 수업은 학습자들에게 자기 주

도  학습이 가능하게 하여 학습자의 언어 학습  측면이나 정의  측면 

두 가지 모두 효과 으로 사용될 수 있을 것이다. 
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부록

〈설문지〉

학습자 나이 (      )세  성별 (남, 여)   한국어 학습 기간 (   )년 

1. 한국어 학습에서 무엇이 가장 어렵습니까? 순서 로 쓰십시오.

말하기 (            )              듣기   (            )

읽기   (            )              쓰기   (            )

2. UCC를 만들어 본 이 있습니까? 

 ① 있다(2-1로 가십시오) ② 없다(3으로 가십시오)

 2-1 무엇을 만들었습니까? (주제는 무엇이었습니까?)

                                                           

 2-2 몇 분 정도의 길이 습니까? (          )분

 2-3 자막이나 음악을 사용하 습니까?

                                                              

 2-4 제작  어려운 은 무엇이었습니까? 

                                                                        

                                                                        

 2-5 한 은 몇 명으로 구성되어 있었습니까? (         )명 

 2-6 기억에 남는 제작 상이 있었다면 어떤 것이었으며 이유는 무엇입니까?

                                                                        

                                                                       

3. 이 에 UCC를 활용한 수업을 해 본 이 있습니까? 있다면 어떤 수업이었습니까? 
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4. 수업 후 한국어의 말하기, 듣기, 읽기, 쓰기  어느 부분에 가장 도움이 되었습니까?

                                                                        

5. 도움이 되었다면 그 이유는 무엇이라 생각합니까?

                                                                       

                                                                       

6. 다시 UCC를 만들고 싶습니까? 

 ① 그 다(6-1로 가십시오)   ② 그 지 않다(7로 가십시오)

 6-1 무엇을 만들고 싶습니까? 

                                                                       

 6-2 몇 분 정도의 길이로 하고 싶습니까? 이유도 쓰십시오.

                                                                       

                                                                       

 6-3 자막이나 음악을 사용할 것입니까? 이유도 쓰십시오.

                                                                       

                                                                       

 6-4 UCC 제작을 해 한 에 몇 명 정도 구성할 것입니까? 왜 그 게 생각합니까? 

(8번으로)

                                                                        

7. UCC를 다시 만들고 싶지 않은 이유는 무엇입니까?
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8. UCC 수업의 효과는 무엇이라고 생각합니까?

                                                                       

                                                                       

9. UCC를 제작하면서 가장 재미있었던 은 무엇입니까?

                                                                       

                                                                       

10. UCC 제작 수업의 문제 이 있다면 무엇이었습니까? 
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